Taisyklės
DALYVIAI
1. Kiekvieną komandą sudaro trys žaidėjai gali būti registruojamas vienas atsarginis žaidėjas.

2. Rungtynės pradedamos esant trims kiekvienos komandos žaidėjams. Rungtynių eigoje gali likti ir du komandos žaidėjai.
3. Komandą daugiausiai gali sudaryti 4 (keturi) asmenys;

VARŽYBŲ TAISYKLĖS

4. Rungtyniaujama su oficialiais 6 dydžio MOLTEN arba WILSON kamuoliais.

5. Prieš kiekvienas rungtynes komandoms leidžiama daryti 2 min. apšilimą.

6. Metant monetą nustatoma komanda, kuri pradės žaidimą iš už  6,75m. linijos. Ji ataką pradeda „check ball‘u“. Jei komanda pasirenka gynybą, tai pratęsimo atveju ji pradeda valdyti kamuolį pirma.
7. Įmetus kamuolį į krepšį, puolusi komandą negali liesti kamuolio iki tol kol jos nepalietė besiginusi komanda. Jeigu puolusi komanda po taškų palietė kamuolį, ji baudžiama technine pražanga. Jei ilgiau nei 5 sekundes besigynusi komanda nepaima kamuolio, tai kamuolį gali paimti puolusi komanda daryti naują ataką nugabenus kamuolį už tritaškio linijos. Taip pat, jeigu kamuolys nurieda į užribį, laikas yra sustabdomas ir žaidžiamas "check-ball" už tritaškio linijos. Jeigu besiginusi komanda pasiima kamuolį lanko formos esančioje zonoje po krepšiu, tai kitai komandai draudžiama spausti, bet pradedamas skaičiuoti atakos laikas. Jie privalo išsivaryti kamuolį už tritaškio linijos arba atlikti perdavimą komandos draugui už tritaškio linijos. Jeigu komanda, kurios eilė pulti po taškų (ir ne tik) pasiima kamuolį bet kurioje kitoje aikštelės vietoje (ne puslankyje), tai leidžia atiminėti kamuolį kitai ekipai.
8. Atkovojus po krepšiu:

- jei kamuolį atkovoja puolanti komanda jį gali tęsti ataką negrąžindama kamuolio į zoną esančią už dviejų taškų metimo zoną žyminčios linijos;

- jei kamuolį atkovoja arba jį perima komanda, kuri gynėsi jis turi būti grąžintas už dviejų taškų metimo zoną žyminčios linijos
9.  Kamuoliui patekus už aikštelės ribų, komandos pradeda ataką už trijų taškų zonos "check-ball" būdu.
10. Jei varžybų metu susižeidžia žaidėjas, jis turi būti nedelsiant keičiamas. Jei nėra kuo pakeisti, komanda tęsia rungtynes dviese.

11. Nėra “ginčo” išmetimų. Esant tokioms situacijoms, kamuolys atitenka tą ataką besigynusiai komandai.
12. Atakai skiriama 12 sekundžių kamuolio valdymo taisyklė.
13. Abi komandos per  rungtynes gali pasiimti po vieną minutinę pertraukėlę (30 sec). Minutės pertraukėlę galima imti tik tokiu atveju, kai kamuolys yra nežaidžiamas (dead ball situation). Kai laikas yra sustabdytas.
14. Žaidėjų keitimai atliekami galinėje linijoje esančioje toliausiai nuo krepšinio lentos, kai laikas yra sustabdomas (fiksuojama pražanga, užribis ar pan.). Nuo suolelio žaidėjas gali pakilti tik tuomet kai aikštelėje esantis žaidėjas palieka aikštę.
15. Rungtynių teisėjas fiksuoja metimus, pražangas, galutinį rungtynių rezultatą.
REZULTATAS

16. Rungtynės vyksta iki 21 taško arba 10 min. stabdant laiką, kuomet kamuolys yra užribyje, pražangos atveju arba metant baudų metimus ir visais kitais atvejais, kai teisėjas sustabdo.
17. Jei 10 min. laikas baigėsi, nugalėtoju skelbiama komanda, surinkusi daugiau taškų. Jei rezultatas – lygus, žaidžiamas pratęsimas, kurį laimi komanda pirmoji pelniusi 2 (du) taškus. Pratęsimo metu netaikoma (21) įmestų taškų taisyklė.
18. Visi kamuoliai, įmesti už 6,75 m. linijos vertinami 2 taškais. Jei iš arčiau – 1 taškas. Tai nustato rungtynių teisėjas.

PRAŽANGOS

19. Jei pražanga padaryta metimo metu, priklausomai nuo metimo vertės skiriami 1 arba 2 baudos metimai.

20. Jei žaidėjui metant į krepšį varžovai prasižengia, o kamuolys įkrenta į krepšį, metimas užskaitomas ir skiriamas 1 (vienas) baudos metimas. 
21.  Jei pražanga – nesportinė,  metami 2 baudos metimai, už techninę pražangą skiriamas 1 baudos metimas (2 jei buvo metama iš už metant iš už 6,75 m. linijos) ir dar kamuolys atitenka baudas metusiai komandai.
22. Žaidėjas, padaręs dvi nesportines pražangas, šalinamas iš aikštelės iki rungtynių pabaigos.

23. Komandai surinkus 6 pražangas, kiekviena kita pražanga (7,8 ir 9) baudžiama 2 baudos metimais.

24. Komandai pažeidus taisykles 10 kartų ir daugiau - metami 2 baudos metimai ir kamuolys atitenka juos metusiai ekipai.  

PASTABA: Visose, čia neaprašytose žaidimo situacijose, teisėjaujama pagal oficialias FIBA 3x3 taisykles, kurias galite rasti adresu: http://www.fiba.com/3x3/rules
