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VILNIUS TECH KREPSINIO LYGOS
2026 m. TURNYRO
NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1.

VILNIUS TECH krepsinio lygos krepsinio turnyras (toliau — Turnyras), skirtas VILNIUS TECH bendruomenei.
2. Turnyro tikslas:
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skatinti studenty ir darbuotojy fizinj aktyvuma;
stiprinti universiteto bendruomeniskuma;
sudaryti galimybe reguliariai sportuoti ir varzytis draugiskoje aplinkoje.

3. Svarbiausios Turnyro vertybeés:

O

O O O O

sgziningumas;

pagarba varzovams;

pagarba komandos draugams;

pagarba organizatoriams;

atsakomybé uz savo elgesj aiksteléje ir uz jos riby.

4. Turnyras organizuojamas vadovaujantis ,Fair Play” principu. Tikimasi, kad visi dalyviai laikysis auksciausiy
sportinés etikos standarty.

Il. DALYVIAI

1.

Turnyre gali dalyvauti komandos, sudarytos is:
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VILNIUS TECH studenty;
VILNIUS TECH darbuotojy;
misrios sudéties komandy, kuriose zaidzia studentai ir darbuotojai.

2. Komanda registruoja ir jai atstovauja komandos kapitonas.
3. Kiekviena komanda registracijos metu pateikia Zaidéjy sarasa.
4. Minimalus komandy skaicius Turnyrui vykdyti — 4 komandos.

I1l. KOMANDOS SUDETIS

1.
2.
3.

b

Komanda gali sudaryti ne daugiau kaip 15 zaidéjy.

Rungtynes komanda turi pradéti su 5 zaidéjais.

Komandai nesurinkus bent 5 zaidéjy iki numatytos rungtyniy pradzios, jai jskaitomas techninis
pralaiméjimas.

Jei rungtyniy metu vienas zaidéjas gauna trauma, komanda gali testi zaidima su 4 zaidéjais.
Jei aiksteléje lieka maziau nei 4 Zaidéjai, komandai uzskaitomas techninis pralaiméjimas.
Techninio pralaiméjimo rezultatas fiksuojamas 0:20.
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IV. TURNYRO VYKDYMAS

Turnyro sezonas pradedamas spalio 18 d.

Rungtynés vyksta kiekvieng sekmadienj 15:00 val. ir 15:45 val., VILNIUS TECH sporto saléje.

Rungtynéms skiriamas laikas 45 min., jskaitant apsilima.

Reguliarusis sezonas vykdomas saviorganizacijos principu.

Komandos tarpusavyje ZaidZia be teiséjy, vadovaudamosi saziningumo ir tarpusavio pagarbos
principais.

Reguliariojo sezono rungtyniy metu organizatoriai teiséjy neskiria.

7. Pusfinaliy, finalo ir, jei numatyta, rungtyniy dél treciosios vietos organizavima vykdo VILNIUS TECH sporto
skyrius.

V. RUNGTYNIY TAISYKLES
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1. Vienos rungtynés zaidziamos:
o iki 50 pelnyty tasky arba
o iki 35 minuciy bendro zaidimo laiko, priklausomai nuo to, kuri salyga jvyksta pirmiau.
2. Rungtyniy laikas nestabdomas, iSskyrus iSimtinius atvejus, kai komandos susitaria kitaip dél saugumo ar
nenumatyty aplinkybiy.
3. Kiekviena komanda rungtyniy metu turi teise j dvi 30 s. trukmés pertraukéles.
4. Komandos pacios fiksuoja zaidimo laika ir rezultata, vadovaudamosios saziningumo ir pagarbos
principais.
5. Pasibaigus 35 min. zaidimo laikui laimi komanda, surinkusi daugiau tasky.
6. Jeigu rungtynéms pasibaigus rezultatas yra lygus, ZaidZziamas pratesimas iki pirmyjy pelnyty 5 tasky.
7. Kilus gincui dél taisykliy interpretavimo, komandos privalo vadovautis saZziningumo ir kompromiso
principais. Gincg sprendzia tik komandy kapitonai.
8. Bet koks samoningas taisykliy pazeidimas laikomas nesportisku elgesiu.
9. Tasky skaiciavimas:
o Metimas, atliktas i$ tritaskio zonos, vertinamas 3 taskais.
o Metimas, atliktas tritaskio zonos viduje, vertinamas 2 taskais.
o Komandinés prazangos yra neskaitiuojamos, bet atlikus prazangg metimo metu, yra atliekamas
vienas baudos metimas, kuris vertinamas 2 taskais
10. Turnyre taikomos pagrindinés FIBA krepSinio taisyklés, kiek jos neprieStarauja Siems nuostatams.
11. Kadangi reguliariojo sezono rungtynése néra teiséjy, taisykliy pazeidimus Zaidéjai deklaruoja
vadovaudamiesi sagziningumo ir pagarbos principais.
12. Gincy sprendimas rungtyniy metu:
o Komandos skatinamos abejotinus epizodus vertinti varzovy naudai ir vadovautis Fair Play
principais.
o Gincui iSspresti kapitonai turi ne daugiau kaip 2 min.
o Jei nesutaria:
1. Tritaskis — dvitaskis;
2. Neaiskas taskai — nejskaitomi;
3. Neaiskus rezultatas — grjztama prie paskutinio abiejy komandy pripazinto rezultato.
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Vi. KOMANDY APRANGA
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Komandos rungtyniy metu privalo dévéti vienodos arba aiskiai panasios spalvos sportinius marskinélius.
Jeigu rungtyniaujanciy komandy marskinéliy spalvos yra vienodos arba labai panasios ir tai trukdo atskirti
komandas aikstéje, viena i$ komandy privalo dévéti organizatoriy suteiktus skiriamuosius marskinélius
(skirtukus).

Kuri komanda dévés skirtukus, nusprendziama rungtyniy vietoje komandy kapitonai burty keliu.

REZULTATUY FIKSAVIMAS

Pasibaigus rungtynéms abi komandos privalo patvirtinti galutinj rezultata.
Rungtyniy rezultata organizatoriams pateikia laiméjusios komandy kapitonas.
Rezultatas tampa oficialus tik tuomet, kai jj patvirtina abiejy komandy kapitonai.
Kilus nesutarimams dél rezultato, organizatoriai turi teise:
o pareikalauti papildomos informacijos;
o organizuoti situacijos nagrinéjima;
o nejskaityti rungtyniy rezultato.
Samoningas neteisingo rezultato pateikimas gali bati pagrindas komanda pasalinti i$ Turnyro.

VIIl. DRAUSME IR FAIR PLAY
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Visi dalyviai privalo elgtis pagarbiai.
Draudziama:
o jzeidinéti varzovus;
o naudoti necenzirinius ar diskriminacinius pasisakymus;
o provokuoti konfliktus;
o tycia Zaloti kitus Zaidéjus.
Komandos kapitonas yra atsakingas uz savo komandos elges;.
Organizatoriai turi teise:
o jspéti komandsg;
o skirti techninj pralaiméjima;
o Salinti komanda i$ Turnyro.
Fair Play principy laikymasis yra svarbesnis uz sportinj rezultata.

IX. SAUGUMAS
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Visi dalyviai rungtyniauja savo atsakomybe ir jverting savo sveikatos bukle.

Organizatoriai neatsako uz dalyviy sveikatos sutrikimus ar traumas, jvykusias rungtyniy metu.

Dalyviai privalo naudoti tinkama sportine apranga ir avalyne.

Sporto skyriuje yra pirmos pagalbos vaistinélé ir defibriliatorius. Sudétingesnés traumos atveju, komandos
draugai turi iskvieti greitaja pagalba.

Traumy ar kity nelaimingy atsitikimy atvejais komandos privalo nedelsiant informuoti organizatorius.
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X. APDOVANOJIMAI

1. Komandos nugalétojos apdovanojamos medaliais, diplomais ir asmeniniais prizais.

Xl. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

1. Organizatoriai turi teise keisti ir papildyti Siuos nuostatus, apie tai i$ anksto informuodami dalyvius.

2. Registruodamiesi j Turnyra dalyviai patvirtina, kad susipazino su Siais nuostatais ir jsipareigoja jy laikytis.

3. Visi nuostatuose neaptarti klausimai sprendziami organizatoriy sprendimu, vadovaujantis sgziningumo,
sportinés etikos ir bendruomeniskumo principais.

VILNIUS TECH krepsinio lygos turnyro organizatoriai:

Vilniaus Gedimino technikos universiteto Sporto ir meno centro Sporto skyrius
Kontaktai: +370 5 237 0639, sportas@vilniustech.lt

Cempionato vyr. teiséjas - Artiras Les¢inskas.

Lygos vadové — Raminta Kuktaité
Oficialus tinklapis: smc.vilniustech.lt
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